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Vinculación con 
empresas públicas y 

privadas 

¿Sueñas con crear videojuegos? ¿Hacer animación para cine, televisión o 
publicidad? ¡La Licenciatura de Animación y Arte de Videojuegos en UTECA es 

Aprende a crear proyectos propios de animación y videojuegos, puedes unirte a estudios de animación y 
videojuegos o agencias con las siguientes actividades:
• Realiza animaciones en distintas técnicas análogas y digitales.
•  conceptualización, preproducción, 
    producción, postproducción y comercialización.
• Comprende qué hace divertido a un juego y aplícalo a tus proyectos de entretenimiento digital interactivo.
• Utiliza tus conocimientos y habilidades para dar servicio en publicidad, entretenimiento o arte.

Desarrolla tu carrera profesional en:
Estudios de animación, mexicanos o en el extranjero.
Agencias de publicidad.
Desarrollo de videojuegos para consolas, móviles, ordenadores y otras plataformas.
Desarrollo de arte conceptual para videojuegos y animación.
Producciones audiovisuales: animación, cine, tv y otras.
Generación de assets para videojuegos.
Guionismo y storyboarding.
Producción de proyectos de entretenimiento digital.
Programación de instalaciones interactivas.
Desarrollo de proyectos de arte interactivo.

Trae tu imaginación a tu pantalla favorita.

Diferenciadores






