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JTECA

¢Suenas con crear videojuegos? ;Hacer animacién para cine, television o
publicidad? jLa Licenciatura de Animacién y Arte de Videojuegos en UTECA es
para ti!

Aprende a crear proyectos propios de animacion y videojuegos, puedes unirte a estudios de animacion y

videojuegos o agencias con las siguientes actividades:

o Realiza animaciones en distintas técnicas analogas y digitales.

e Produce proyectos de animaciony videojuegos desde principio a fin: conceptualizacion, preproduccion,
produccion, postproduccion y comercializacion.

e Comprende qué hace divertido a un juego y aplicalo a tus proyectos de entretenimiento digital interactivo.

o Utiliza tus conocimientos y habilidades para dar servicio en publicidad, entretenimiento o arte.

Desarrolla tu carrera profesional en:

Estudios de animacion, mexicanos o en el extranjero.
Agencias de publicidad.

Desarrollo de videojuegos para consolas, mdviles, ordenadores y otras plataformas.
Desarrollo de arte conceptual para videojuegos y animacion.
Producciones audiovisuales: animacion, cine, tvy otras.
Generacion de assets para videojuegos.

Guionismoy storyboarding.

Produccion de proyectos de entretenimiento digital.
Programacion de instalaciones interactivas.

Desarrollo de proyectos de arte interactivo.

Trae tu imaginacién a tu pantalla favorita.
iCrea en UTECA, la Universidad de MVS!

Diferenciadores

Titulacién Beca en toda tu Laboratorios Respaldo de Practicas
directa formacién MAC y talleres Grupo MVS profesionales

Tu carrera Equivalencia Sin materias de Vinculacién con Grupos
o D efes A MEETES tronco comdin empresas publicas y reducidos
privadas
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Contactanos:
® 44 2595 4929
www.uteca.edu.mx
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